N

TIEMPO DE DESPEGUE Y ATERRIZAJE

Despegue | Aterrizaje Misién Aterrizaje | Aterrizaje

MISION | B | en la en la Abortada Forzoso | Forzoso

Base Base IDA VUELTA
Zonas 1-2: DIA | Zonas 1-3: DIA |Zonas 14-4: NOCHE

Noctuma 1'3 DIA DIA Zonas 3-14: NOCHE|Zonas 4-14: NOCHE| Zonas 3-1: DIA
Todas las Zonas |Zonas 14-7: NOCHE

4-6 | NocHe DIA NOCHE NOCHE Zonas 6-1: DIA

Zonas 1-2: NOCHE|Zonas 1-3: NOCHE| Zonas 14-4: DIA
1-2 122 LSEs Zonas 3-14: DIA | Zonas 4-14: DIA |Zonas 3-1: NOCHE

z Todas las Zonas | Zonas 14-7: DIA
Diurna |3-4 DIA NOCHE DIA =7 e e e
Zonas 1-3: NOCHE|Zonas 1-5: NOCHE| Todas las Zonas

5-6 | nocHE DIA Zonas 4-14: DIA | Zonas 6-14: DIA DIA

MODIFICADOR: En las Misiones n°® 1-10, resta dos (-2) de esta tirada.

NOTAS

(a) Lacolumna "Misién" se refiere al resultado de la Tabla 2-2A. Tira el dado usando la columna
apropiada y sigue la fila que corresponda con el resultado del dado. (Recuerda que las Misio-
nes n° 1-10 son siempre Misiones Diurnas).

(b) “Despegue en la Base" se refiere al tiempo del despegue desde la Base de la 20° Fuerza Aérea
gn qus_gﬂarianas. Esto puede afectar al resultado de la Tabla 3-2. Registra el tiempo en la Hoja
e Misién.

(c) “Aterrizaje en la Base" se refiere al tiempo del aterrizaje en la Base de la 20° Fuerza Aérea en
Las Marianas, asumiendo que tu bombardero ha llegado hasta el Blanco. Esto puede afectar la
tirada de Aterrizaje en la Tabla 8-1. Registra el tiempo en la Hoja de Misién.

(d) “Misién Abortada" se refiere al tiempo del aterrizaje en la Base de la 20® Fuerza Aérea en Las

Marianas, si tu bombardero ha abortado y vuelve a la Base antes de alcanzar el Objetivo. Si

se ha abortado después de alcanzar el objetivo, sigue la columna “Aterrizaje en la Base” o “Ate-

rrizaje Forzoso Vuelta”, seglin sea apropiado. El tiempo del aterrizaje depende de la Zona en la
que esté el bombardero en el momento en el que aborta. por ejemplo, si la fila bajo “Misién Abor-
tada” dice: “Zonas 1-3: Noche; Zonas 4-14: Dia", significa que si el B-29 aborta mientras esta
rumbo al Objetivo en las Zonas 1-2-3, entonces vuelve y aterriza en la Base de la 20 Fuerza

Aérea, de noche. Si se aborta rumbo al Objetivo en cualquier otra Zona, significa que aterrizara

de dia en las Marianas.

(e) “Aterrizaje Forzoso IDA" se refiere a una situacién en la que el B-29 tiene que aterrizar inme-
diatamente (es incapaz de volver a la Base) o que la tripulacion tiene que abandonar el avién
(ver la Seccion 8.0), mientras va rumbo al Objetivo. Por ejemplo, si la linea apropiada en la co-
lumna “Aterrizaje Forzoso IDA” pone: “Zonas 1-5: Noche; Zonas 6-14: Dia”, significa que si el
B-29 va en rumbo al Objetivo en las Zonas 1-5 y tiene que aterrizar, se le gira en direccion a la
Base y aterriza de noche. Cualquier aterrizaje o abandono del avién rumbo al Objetivo en cual-
quier otra Zona, significa un aterrizaje o lanzamiento diurno. Nota que un “Aterrizaje” en este
contexto puede ser un Amerizaje (Tabla 8-3), o si esta en la Zona 6 y si Iwo Jima esta disponi-
ble para emergencias (Misiones 11-35), puede hacer un Aterrizaje en Tierra (Tabla 8-1).

(f) “Aterrizaje Forzoso VUELTA" es lo mismo que “Aterrizaje Forzoso IDA”, solo que en este caso,
el B-29 ha llegado hasta el Objetivo y ahora esta volviendo rumbo a la Base.

(g) Si el Objetivo es Iwo Jima (Tabla 2-1) o la Misién de Entrenamiento a Truk, no es necesario
tirar en esta Tabla. Para propésitos del juego, es como si en todas las columnas se leyera:
“Dia".
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@ TABLA DE DESPEGUE

. RESULTADO

Despegue Defectuoso

Tira para resultados en la Tabla 3-3 (Despegue Defectuoso)

Despegue Exitoso
3-11 |Mueve el B-29 hacia la Zona 1 en el Casillero de Movimiento
Estratégico a Altitud “BAJA”.

-Contina con la Misién-

Si es un Despegue “Diurno” (ver Tabla 3-1):
Sin efecto, continta con la Mision.

Si es un Despegue “Nocturno” (ver Tabla 3-1):

R RESULTADO

12 Salvados por los pelos, pero sin efecto. Despegue

2.8 exitoso. Mueve el B-29 hacia la Zona 1 en el Ca-
sillero de Movimiento Estratégico a Altitud “BAJA".
-Continia con la Misién-

9-10 | Accidente. Tira en la Tabla 3-5

1112 Colision en el aire. El B-29 destruido y todos los
tripulantes muertos

MODIFICADORES:

- Cualquier Piloto Novato (7 o menos misiones), debe aplicar un modificador de +1 a
esta segunda tirada de dados

- Cualquier Piloto Veterano (14 o mas misiones), debe aplicar un modificador de -1 a
esta segunda tirada de dados
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TABLA DE DESPEGUE DEFECTUOSO

RESULTADO

Un motor comienza a arder durante su puesta en marcha
Tira 2D para determinar qué motor es.
(Se numeran de izquierda a derecha segun la perspectiva del Piloto)
-‘.-_':’,& 2, 3, 7 = Motor n° 1 4, 10, 11 = Motor n°® 2
5, 6, 12 = Motor n° 3 8, 9 = Motor n° 4

Cada motor dispone de 2 cargas extintoras:

% 1 = Fuego apagado. El avién no vuela. La Misién no cuenta para
> el total de las 35. El B-29 se repara para la proxima Mision.

El fuego continGa. Tira de nuevo. Si el segundo intento falla,
la tripulacion abandona el avién y el equipo de tierra extingue
el fuego. A continuacion:

2-6

El B-29 se puede reparar para la proxima Mision.
El B-29 resulta dafiado irreparablemente.

1-4
& 5-6

Detectadas condiciones anormales de Potencia en las
Vélvulas Reguladoras de Aceleracion durante el despegue

& 1-3 = EIl Piloto aborta el despegue
“SX 4-6 = EIl Piloto continia con el despegue

Si se aborta el despegue:

1-5 = El avién se detiene satisfactoriamente. La Misién no cuenta
@ para el total de las 35.
; 6 = Fallan los frenos. Tira en la Tabla 3-5.
Si se continda con el despegue:
% 1-4 = La Misién sigue normalmente.
. 5-6 = No se eleva lo suficiente, tira en la Tabla 3-5.

Falla un Motor en el despegue
Tira 2D como en el n® 1 para determinar qué motor es. MISION ABORTADA
- 1-2 Tira en la Tabla 8-1 (Aterrizaje en Tierra) -un motor averiado-
& 34 Tira en la Tabla 8-3 (Amerizaje en Agua) -un motor averiado-
5-6 No se eleva lo suficiente. Tira en la Tabla 3-5.

Hélice fuera de control después del despegue
Tira 2D como en el n° 1 para determinar qué motor es.

1-4 = Hélice en Bandera. Tira en la Tabla 8-1 (Aterrizaje en Tierra)
-un motor averiado-.
& s

Control de la Hélice recuperado. Mision Abortada. Tira en la
Tabla 8-1 (Aterrizaje en Tierra).

6 = Falla el mecanismo para poner la Hélice en bandera. Hélice
Bloqueada Tira en la Tabla 8-1 (Aterrizaje en Tierra) con un
modificador de -2.

=/
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TABLA DE DESPEGUE DEFECTUOSO
(Continuacion)

& RESULTADO

Un motor ardiendo después del despegue

Tira 2D como en el n® 1 para determinar qué motor es, y tira el dado
para la extincion del fuego.

- Si el fuego es apagado, la Mision es abortada. Tira en la Tabla 8-1
(Aterrizaje en Tierra) -un motor averiado-

5 - Si el segundo intento de apagar el fuego falla, debe efectuarse inme-
diatamente un Aterrizaje Forzoso:
1-3 Tira en la Tabla 8-1 (Aterrizaje en Tierra) -un motor averiado-

& 4-5 Tira en la Tabla 8-3 (Aterrizaje en Agua) -un motor averiado-
6

EXPLOSION. El B-29 destruido y toda la tripulacién muerta.
(El avion no tiene suficiente altura como para saltar de él.

Falsa alarma. Mueve el B-29 hacia la Zona 1 en el Casillero
6 de Movimiento Estratégico a Altitud “BAJA”.
-Contintia con la Mision-

NOTAS:

(a) Con cualquier tirada para aterrizar en tierra (Tabla 8-1) requerida por la Tabla 3-3, tu
bombardero tiene suficiente maniobrabilidad para hacer una aproximacion razonable
y aterrizar. En este caso, sus bombas han sido arrojadas sobre el mar.

(b) Con cualquier tirada para aterrizar en el agua (Tabla 8-3) requerida por la Tabla 3-3, tu
altitud y tiempo en el aire esta limitado y tu tripulacion efectta un aterrizaje forzoso

en el mar. En este caso:
& 1-3 = Las bombas son arrojadas sin problemas.
b 4-6 = Las bombas aun estan a bordo. (Esto puede afectar al resultado del

_ aterrizaje, ver Tabla 8-3). .
~ Q =
@ HERIDAS DE LA TRIPULACION
. RESULTADO
2-4 Muerto
5-6 Herido Grave - Vuelve a casa
7-9 Herido Leve - Puede volver a volar
10-12 jResulta ileso!
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~ ™

DESPRESURIZACION ||EFECTOS DE OXiGENO

Si el B-29 esta despresurizado en altitud “MED" o “AL" por cualquier razén (excepto para abandonar
el avion), tira 2D_cada Turno en el que esté despresurizado, comenzando con el Turno de despresu-
rizacién. Afiade 2 (+2) si el Intercomunicador esta averiado.

e ?
AR RESULTADO
2-11 Ningin problema. Todos los tripulantes tienen oxigeno
Mal funcionamiento del oxigeno para un tripulante individual, o el tripulante falla al po-
nerse la méascara de manera oportuna. Tira 1D para determinar la posicién del tripulan-
te afectado (si la posicién resultante esta desocupada, entonces ignora la tirada):
BB RESULTADO
. 1-3 = Bombardero _ .
1 [Morro: A 4 = Piloto 5-6 = Copiloto
Tog 1 = Ingeniero - g
12 2 |Nav/Radio: m 2-3 = Navegante 4-6 = Op. de Radio
; : 1-2 =CFC -
3 [Artileros: ] 3-4 = Artillero lzquierdo 5-6 = Artillero Derecho
4 | Operador de Radar
5 | Artillero de Cola
6 | Vuelve a tirar

Después de determinar qué tripulante es el afectado, tira 1D:

o RESULTADO

1-5 La situacién se descubre a tiempo para reanimar y/o mover satisfactoriamente al tripulante
a ofra linea de oxigeno

6 | La situacion se descubre demasiado tarde y el tripulante muere de anoxia

Q

\ [
RS

ACCIDENTE EN EL DESPEGUE

. RESULTADO
24 El avién se estrella y explota. Todos muertos
5.7 El Avion se estrella al final de la pista

Tirar para cada tripulante para ver si sobrevive (Tabla 3-4)

8-9 La tripulacion a salvo y el B-29 dafiado irreparablemente
no se cuenta esta mision

10-12 La tripulacion a salvo y el B-29 reparado para la proxima misiéon
no se cuenta esta misién

MODIFICADOR:
. -1 si el avién se estrella como resultado de no elevarse lo suficiente segtin la Tabla 3-3
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SECUENCIA DE COMIENZO DE LA MISION

Tirar en la Tabla 3-1 para determinar el tiempo en el Despegue y en el Aterrizaje.
1 Tachar el recuadro que corresponda en la Hoja de Mision. Pasar al Punto 2

Tirar en la Tabla 3-2 para determinar si el Despegue ha sido exitoso o no.

2 |Si el Despegue ha sido exitoso, pasar al Punto 4
Si el Despegue no ha sido Exitoso, pasar al Punto 3

Tirar en la Tabla 3-3 o 3-5 (seguin el resultado anterior) y seguir las instrucciones
de la Tabla correspondiente.

Si el resultado final en las Tablas 3-3 o 3-5 indica “Continda con la Misién”, pasar
al Punto 4.

Mover el B-29 a la siguiente Zona (o Turno, si aplica).

2 Efectuar los cambios en la Altitud que se vean oportunos y marcalo en el Casillero
de “Altitud Actual”. Pasar al Punto 5.

Determinar el estado de PRESURIZACION del B-29 y marcarlo en el Casillero “B-29
Presurizacion”.

Pasar de Altitud “BA" a “MED"
Pasar de Aititud “MED"” a “BA"

Tener en cuenta aqui:

5 | -Si hay Presurizacién/Despresurizacién automética (por subir de Altitud “BA” a “MED”
o viceversa. (Ver Secci6n 4.2 -A-)

-Si hay Presurizacién/Despresurizacion voluntaria. (Ver Seccién 4.2 -B-)

-Si se pierde forzosamente la Presurizacion. (Ver Seccion 4.2 -C-).

Si se estd Despresurizado por cualquier razén, ver posibles efectos de “sin oxigeno”,
(Tabla 3-4(b) o “Congelaciones” de los tripulantes. (Ver Secciéon 4-2 -D-).

CONTINUA CON LA MISION
\‘\-_ _‘/

LOS 3 COMPARTIMENTOS PRESURIZADOS\

Presurizado automaticamente.
Despresurizado automaticamente.

LA Bombardero, Piloto, Copiloto,
Navegante, Ingeniero de vuelo,
CARLINGA y el Operador de Radio

COMPARTIMENTO Aariliero Derecho, Artillero Izquierdo,

DE LOS Controlador de Fuego Central,
ARTILLEROS Operador de Radar
COMEQFSQTENTO Artillero de Cola
" _
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CONSUMO DE COMBUSTIBLE: DESDE LA BASE A LA ZONA 1 = Tirar 1D:
si el resultado es MENOR que el n° de Torretas armadas (Tabla 2-7), tacha UN recuadro.

Tira otra vez 1D: si el resultado es MENOR O IGUAL que el n° de Artilleros (Tabla 2-7), ta-
cha UN recuadro. EN TODAS LAS ZONAS = 2 recuadros si las bombas n a bordo, 1
recuadro si no estan. 1 recuadro en la Zona del Blanco para el viaje de vuelta. 2 recuadros
por nivel de Altitud subido. 1 recuadro por volver a estar en Formacion.

@ MOVIMIENTO CON POCO COMBUSTIBLE

ae

@ TIEMPO EN LA ZONA
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@ TIEMPO EN LA ZONA | ( NOTAS

@ EFECTO DEL MAL TIEMPO
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@ PILOTAJE VISUAL

@ NAVEGACION ESTIMADA
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@ ASTRONAVEGACION

@ RADIONAVEGACION
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@ DETERMINACION DEL RUMBO

EFECTOS DE ESTAR FUERA DEL RUMBO
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@ SUCESOS AL AZAR
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@ SUCESOS AL AZAR [(NOTAS
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@ SUCESOS AL AZAR [(NOTAS
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@ SUCESOS AL AZAR |(NOTAS
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@ SUCESOS AL AZAR [(NOTAS
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@ SUCESOS AL AZAR [(NOTAS)( Final)
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@ AGRUPACION DE LA FORMACION
ﬁ.":{
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